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HISTOIRE
La bataille de Waterloo 
en 25 m2 et 22 000 figurines 
Antiquité, Moyen Âge, siècle des Lumières, épopée 
Napoléonienne, conquête de l'Ouest et guerre de Sécession, 
Première et Seconde guerre mondiale… Les grandes 
époques de notre histoire seront présentées grâce à des 
scénettes minutieusement reconstituées. Point d’orgue de 
l’exposition, une maquette spectaculaire de 25m2 de plus 
de 22 000 figurines représentant la bataille de Waterloo. 
Chaque uniforme, chaque cavalier, chaque mouvement 
d’armée est minutieusement reconstitué, pour plonger 
le visiteur au cœur de l’Histoire.

Le Moyen Âge  
comme si on y était…
Autre temps fort : une ville médiévale animée par des 
scènes de la vie quotidienne : chevaliers, seigneur, mar-
chés, activité économique... Des conférences autour des 
châteaux-forts viendront compléter l’expérience pour 
comprendre leurs secrets d’architecture et leur rôle dans 
l’imaginaire collectif.

POP CULTURE ET CINÉMA
Star Wars, Marvel, 
mangas, Audiard…
Icônes de séries télé, de cinéma et de 
bande-dessinée, les grandes figures 
de la musique seront mises en scène par 
des figurines cultes avec notamment la 
série Le monde d’Audiard.

FANTASTIQUE 
ET IMAGINAIRE
Tolkien, Warhammer…
Entrez dans les mondes de Tolkien, Star 
Wars ou Warhammer mais aussi dans des 
univers inspirés par ces mythes populaires.

SOLDATS NAPOLÉONIENS, 
CHEVALIERS MÉDIÉVAUX, 
SUPER-HÉROS,
DRAGONS FANTASTIQUES…

L’ UNIVERS DES

Après le succès de l'exposition « Game story » 
à l’Ancienne Poste consacrée à l’histoire des 
jeux vidéo, la Ville de Versailles présente 
« L’univers des figurines », du 17 décembre 
2025 au 15 mars 2026. Cette exposition 
inédite aux 25 000 figurines célèbre 
l’imaginaire, l’histoire et la créativité 
de cet art ancestral.
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Waterloo, diorama de 22000 figurines Marsupilami®
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Dragon Ball

Cavalier samouraï, XIVe siècle
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LES FIGURINES 
EN CHIFFRES ET REPÈRES

 La figurine historique 
Le premier fabricant français, Lucotte, 
remonte à la fin du XVIIIe siècle.

Certaines pièces de collection dépassent 
plusieurs milliers d’euros sur le marché.

 La figurine pop culture et cinéma 
Le marché mondial de la figurine pop 
culture dépasse plus de 8 milliards € 
en 2024.

Plus de 500 millions de figurines Star Wars 
ont été vendues depuis 1977.

Les adultes représentent plus de 50 % 
des acheteurs de ce segment. 

 La figurine fantasy 
La fantasy représente près de 30 % 
des figurines produites chaque année.

Le jeu Donjons & Dragons a généré 
des centaines de gammes de figurines 
depuis les années 1980.

Le marché des jeux avec figurines 
dépasse les 2 milliards € en 2024.

Des jeux comme Zombicide, Gloomhaven, 
Mythic Battles ou Conan sont traduits 
en plus de 10 langues.

Le marché français est l’un des plus dyna-
miques d’Europe sur ce segment.

© Création et photo JC Buchs
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Natacha

Ville fortifiée au Moyen Âge

Guerre Sino-japonaise 

L'HISTOIRE DE LA FIGURINE
Un art ancestral
On recense des figurines dans toutes les civilisations 
du monde. Elles ont traversé les époques et les cultures 
en s’adaptant aux innovations artistiques 
et technologiques. D’abord objets spiri-
tuels ou religieux, elles sont devenues 
des jouets et objets de collection. 
Aujourd’hui, les figurines fascinent au-
tant les amateurs d’art, le grand public 
que les collectionneurs. 

UNE EXPOSITION 
VIVANTE 
ET INTERACTIVE
Animation, ateliers, 
démonstrations...
L’exposition n’est pas seulement à voir, elle se vit ! 
Chaque mercredi, samedi, dimanche et pendant les va-
cances scolaires, la Ville de Versailles proposera des 
animations et des ateliers (tables de jeux avec figurines 
peintes à la main, démonstrations, ateliers de peinture 
pour enfants, initiations aux jeux de stratégie...)

Une immersion pour tous les publics
L’exposition s’adresse à tous les publics : curieux, pas-
sionnés, familles, joueurs, amateurs d’art ou d’histoire… 
Une invitation à découvrir de grandes histoires grâce 
à de petits mondes, entre émerveillement, savoir-faire 
et patrimoine culturel.

Figurine : © Daniel Ipperti Photo : Ville de Versailles

Napoléon
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Ancienne Poste depuis l'Avenue de Paris

L'ANCIENNE POSTE 
DE VERSAILLES
Un nouvel espace culturel 
et événementiel au cœur 
de Versailles
Inaugurée après deux années de rénovation, l’Ancienne 
Poste de Versailles, se réinvente et devient un nouveau 
lieu culturel et événementiel, ouvert à toutes les généra-
tions. Située sur l’avenue de Paris, sur l'axe du Château de 
Versailles et à l’arrière de la Grande Écurie construite par 
Jules-Hardouin Mansart, l’Ancienne Poste bénéficie d’un 
emplacement unique au croisement de tous les flux de 
circulation de la ville et des visiteurs du Château.

Conçue, réalisée et gérée par la Ville de Versailles, ce 
lieu multimodal acceuille une médiathèque, 3 espaces 
d'exposition, des expositions, des événements et des pri-
vatisations pour des conférences, et accueille également 
un espace de restauration, le « food court » Sept Lieux.

Le Hall
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Galerie haute
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Ancienne Poste
3 avenue de Paris, Versailles 
ancienne.poste@versailles.fr 
Mercredi – vendredi, 12h – 19h 
Week-ends, 10h – 19h 
Tarif 7€ / Réduit 5€  •  Gratuit pour les - de 6 ans

Contacts presse Ville de Versailles
Claude-Agnès Marcel 
claude-agnes.marcel@versailles.fr 
06 03 83 65 36

Romane Pirou 
romane.pirou@versailles.fr 
06 33 87 32 65
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